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MON NOM

MA RACE

MA CLASSE HÉROÏQUE

MA VOIE ÉPIQUE

MA DESTINÉE LÉGENDAIRE

Coup critique (niveau 2)

Coup critique (niveau 6)

EN AVENTURE

Initiative

Vitesse

Intuition passive

Perception passive

armure lourde

Dextérité + niveau + trait

10 + Intuition

10 + Perception

MA SANTÉ

POINTS DE VIE PÉRIL

Second sou�e

Sauvegarde contre la mort
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MES CARACTÉRISTIQUES

FORCE

CONSTITUTION

DEXTÉRITÉ

INTELLIGENCE

SAGESSE

CHARISME

Acrobatie (dex)
Athlétisme (for)
Discrétion (dex)
Endurance (con)
Érudition (int)
Exploration (sag)
Influence (cha)
Intuition (sag)
Mécanique (int)
Nature (sag)
Perception (sag)
Soins (int)

MES COMPÉTENCES

caractéristique + niveau + modificateur = total
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MES DÉFENSES

Défense = 10 + caractéristique + niveau
+ bonus classe et race

CA = 10 + armure + niveau
 armure légère : +3 + Dex ou Int
 armure lourde : +7

CLASSE D’ARMURE

VIGUEUR

RÉFLEXES

VOLONTÉ

For ou Con

Dex ou Int

Sag ou Cha

bouclier

bouclier

bonus AO

Les sauvegardes sont remises à zéro après un repos long

MON NIVEAU XP

Cartes de chance

MON ÉQUIPEMENT

MA PROGRESSION

est composé de

Mes armes

Mon armure Bouclier

Préc. DégâtsPortée
Attaque

Carac.

Mon havresac

Ma bourse

Pièces d’or

Attaque = mod. caractéristique + niveau + précision

Armes légères
 Précision +3
 à une main - 1d8
 à deux mains - 1d12
Armes lourdes
 Précision +2
 à une main - 2d6
 à deux mains - 2d8

Corps à corps
 Légères : Dex ou Int
 Lourdes : For ou Con
Distance
 Une main : For ou Con
  Portée 10 cases
 Deux mains : Dex ou Int
  Portée 20 cases
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Novices héroïques

Coup critique

Utilitaire

Carte chance

Expert

Coup critique

Utilitaire

Carte chance

Expert

Capacité héroïque

Novice épique

Comp. héroïque

Suivant

Coup critique

Utilitaire

Carte chance

Comp. héroïque

Expert

Suivant

Capacité héroïque

Novice légendaire

Comp. héroïque

Suivant

Coup critique

Utilitaire

Carte chance

Comp. héroïque

Expert

Suivant

Capacité héroïque

Rituels

RITUEL Niveau Coût Incantation E�ets

Coup critique (niveau 2)

Coup critique (niveau 6)

RECETTE Niveau Coût Di�culté E�ets

Alchimie, calligraphie et mécanique

COMPOSANTES ALCHIMIQUES

Communes Peu
communes

Rares

COMPOSANTES MÉCANIQUES

Communes Peu
communes

Rares

COMPOSANTES DE CALLIGRAPHIE

Communes Peu
communes

Rares


