DUNGEONS ¢ DRAGONS SAMMA EDITION

MON NOM

MA RACE

MA CLASSE HEROIQUE

MA VOIE EPIQUE

MA DESTINEE LEGENDAIRE

MON NIVEAU XP
0O

MES CARACTERISTIQUES
FORCE
CONSTITUTION
DEXTERITE
INTELLIGENCE

SAGESSE

CHARISME

Suiueue

MES COMPETENCES

 Acrobatie (dex)
. Athlétisme (for)
. Discrétion (dex)

1
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+ Endurance (con)
s Erudition (int)
s Exploration (sag)

1

; Influence (cha)
« Intuition (sag)

1

s Mécanique (int)
o Nature (sag)

» Perception (sag)
»Soins (int)

caractéristique + niveau + modificateur = total

EN AVENTURE

Initiative I .
Dextérité + niveau + trait
Vitesse
armure lourde D

Intuition passive )
10 + Intuition

Perception passive
P p 10 + Perception

MES DEFENSES
CLASSE D’ARMURE

bonus AO [ )“

bouclier D

CA =10 + armure + niveau
armure légere : +3 + Dex ou Int
armure lourde : +7

VIGUEUR |

For ou Con :

REFLEXES .
Dex ou Int ~ bouclier D

VOLONTE !
Sag ou Cha !

Défense = 10 + caractéristique + niveau
+ bonus classe et race

MA SANTE
POINTSDEVIE ..

: : Second souffle ()

Sauvegarde contre la mort

ocoo &

Les sauvegardes sont remises & zéro apres un repos long

1/2 points de vie



