OBJET MAGIQUE

TRESORS ET BUTIN

Qu'il fut créé par un démon ou qu'il soit
l'ceuvre du hasard, cet objet merveilleux
possede un nom unique qu'il vous
faudra apprendre avant de pouvoir vous
en servir. N’hésitez pas a consulter un
barde ou un érudit, a visiter la Guilde
octe ou la Guilde de l'acier - ou, si vous
étes courageux, a invoquer un démon
de savoir. Chaque objet magique est
unique, par son histoire et son origine.

Vous pouvez tirer une carte Objet
magique.

RICHESSES

TRESORS ET BUTIN

Pieces dor, gemmes ou objets d’art, ces
richesses sont aisément négociables
contre d'autres biens dont vous aurez
certainement la nécessité.

Vous pouvez tirer une carte Richesse. S'il
s’agit de pieces d’or, notez leur valeur et
défaussez la carte. Pour les autres
richesses, il vous faudra d’abord trouver
a les vendre ou a les échanger.

CONSOMMABLE

TRESORS ET BUTIN

Les alchimistes, les copistes et les
démonistes fabriquent de nombreux
objets aux propriétés merveilleuses,

mais a l'usage unique.

Vous pouvez tirer une carte
Consommable. Conservez la carte

jusgu’a ce que vous ayez utilisé I'objet.

Défaussez-la ensuite.

OBJET COMMUN

TRESORS ET BUTIN

Les gens ont tendance a amasser des
tas d'objets plus ou moins utiles - des
fois que ca puisse servir plus tard.
Précieux ou non, utiles ou encombrants,
vous trouverez bien un usage pour ces
objets. Sinon, vendez-les ou jetez-les.

Demandez au meneur de jeu de vous
indiquer la nature de I'objet que vous
venez de trouver (il possede des listes
pour cela). Si vous voulez le garder,
notez le dans votre havresac.




